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Le distanze in turni tra i tavoli sono:

Flotta giapponese - Isole Midway: 2 turni;

Flotta giapponese - Flotta USA: 2 turni;

Flotta USA - Isole Midway: 3 turni.

FORZE AEREE DISPONIBILI 


1^ Divisione Portaerei (Amm. Nagumo)

Akagi (4 Zero, 4 Val, 6 Kate)

Kaga (4 Zero, 4 Val, 6 Kate)

2^ Divisione Portaerei (Amm. Yamaguchi)

Hiryu (4 Zero, 4 Val, 4 Kate)

Soryu (4 Zero, 4 Val, 4 Kate)


TURNO


Tentativo di scoperta della flotta avversaria ( a cura arbitri);


Verifica ed applicazione dei danni da incendio sulle navi e sulle portaerei;


Fase di gioco (15’);


Riparazione danni e spegnimento incendi delle navi e delle portaerei;


Riparazione danni degli aerei.








FASE DI GIOCO (15’)


Pianificazione del movimento aereo;


Movimento Navale;


Movimento dei siluri in acqua;


Movimento Aereo;


Lancio di bombe e siluri;


Fuoco contraereo e aria-aria;


Determinazione danni fuoco aereo e navale.
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DISPONIBILI A BORDO
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